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Novice in informacije

Št. 19-002E
[image: ]7. januar 2019Sony predstavil popolnoma novo glasbeno izkušnjo “360 Reality Audio”, ki poslušalce popelje v tridimenzionalno zvočno polje, ki ga poganja originalna objektno zasnovana prostorska zvočna tehnologija

Nov glasbeni ekosistem za ustvarjanje vsebin, distribucijo in predvajanje glasbe









Tokio, Japonska — Sony danes predstavlja popolnoma novo glasbeno izkušnjo, imenovano “360 Reality Audio”, ki nudi poslušalcem občutek, kot bi jih z vseh smeri obkrožal zvok. Novo izkušnjo prinaša Sonyjeva originalna objektno zasnovana prostorska zvočna tehnologija, ki je bila javnosti prvič prikazana na sejmu CES 2019 v Las Vegasu.

Sony sodeluje s pomembnejšimi glasbenimi založbami, storitvami za distribucijo glasbe1 in drugimi deležniki, da bi ponudil tehnologijo za izgradnjo ekosistema okrog izkušnje 360 Reality Audio. Ta bo vključeval ustvarjanje, distribucijo in predvajanje glasbenih vsebin. Medtem je Sony aktiven tudi na promocijskem področju, saj želi novo glasbeno izkušnjo predstaviti glasbenim ustvarjalcem, umetnikom in glasbenim navdušencem. Vse to s ciljem ustvariti popolnoma nov svet glasbene zabave.

Bernhard Grill, direktor oddelka za avdio in medijske tehnologije pri inštitutu Frauenhofer IIS je dejal: “Navdušeni smo, da smo del tega inovativnega projekta, ki uporabnikom omogoča, da poslušajo glasbo na povsem nov način. Sonyjev 360 Reality Audio, ki temelji na standardu MPEG-H 3D Audio, prinaša poslušalcem zelo kreativno in vrhunsko glasbeno izkušnjo. Zahvaljujoč objektno zasnovanemu zvoku, ki ga omogoča MPEG-H, lahko vokale, glasbila in zvočne efekte postavimo vse okrog poslušalcev in slednje s tem obkrožimo z zvokom kot še nikoli doslej. Sony z izkušnjo 360 Reality Audio opravlja pionirsko delo tako za ljubitelje glasbe, kot za glasbene ustvarjalce.”

Dennis Kooker, predsednik oddelka Global Digital Business & U.S. Sales pri Sony Music Entertainment, je izpostavil: “Sony Music z veseljem sodeluje z družbo Sony Corporation in podpira razvoj tehnologije 360 Reality Audio. Smo dolgoletni pristaši iskanja visokokakovostnih zvočnih rešitev, ki bodo potrošnikom izboljšale izkušnjo poslušanja. Ta tridimenzionalni zvočni format predstavlja zanimivo novo možnost za oboževalce, ki iščejo bolj poglobljen način poslušanja svoje najljubše glasbe. Veselimo se sodelovanja z vse večjim številom ponudnikov digitalnih storitev, da bodo skladbe naših izvajalcev na voljo za predvajanje tudi v možnosti 360 Reality Audio.”

Ole Obermann, direktor za digitalne tehnologije in izvršni podpredsednik oddelka Business Development pri Warner Music Group je povedal: “Vedno iščemo nove načine poudarjanja glasbe naših izvajalcev, spodbujanje raznolikih možnosti poslušanja pa je odlično tako za izvajalce kot njihove oboževalce. Raven vseobsežnega učinka zvoka bo pretočne storitve obogatila za novo dimenzijo in glasbenim navdušencem zagotovila visokokakovostno izkušnjo, ki je ne bodo doživeli nikjer drugje. Navdušeni smo nad vsem, kar smo do zdaj slišali, in to novo tehnologijo z veseljem podpiramo.”


1: Načrtovano je, da bo na voljo prek štirih storitev za digitalno distribucijo glasbe: Deezer, nugs.net, Qobuz in Tidal.
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Kaj je 360 Reality Audio?

360 Reality Audio uporablja Sonyjevo objektno zasnovano prostorsko zvočno tehnologijo, s katero prinaša vseobsežno glasbeno izkušnjo ter občutek, kot bi bili na glasbenem koncertu v živo.

360 Reality Audio omogoča glasbenim ustvarjalcem, da ustvarijo 360-stopinjsko glasbeno izkušnjo. Določijo lahko razdalje, kote in ostale informacije o položaju virov zvoka, kot so solo vokali, zbor in glasbila - točno tako, kot so si zamislili za dosego svojega kreativnega in umetniškega cilja. Ko poslušalci nato predvajajo tako posneto zvočno vsebino, lahko uživajo v polju zvoka, ki jih obdaja z vseh strani točno tako, kot so si zamislili glasbeni ustvarjalci in umetniki.

Podrobnosti glasbenega ekosistema 360 Reality Audio, ki ga omogoča Sony
Ustvarjanje zvočnih vsebin
Sony bo ponudil orodja za ustvarjanje zvočnih vsebin in sodeloval s pomembnejšimi glasbenimi založbami pri pripravi in obogatitvi vsebin 360 Reality Audio. Poleg tega bodo na voljo tudi orodja, s katerimi bo mogoče obstoječo glasbo, ki je posneta v večsteznem zvočnem formatu, pretvoriti v format, združljiv s 360 Reality Audio.

Distribucijski format
Sony načrtuje izdajo formata, ki bo optimiziran za distribucijo glasbe. S sodelovanjem z inštitutom Frauenhofer IIS, ki je del največje evropske organizacije za uporabne raziskave, bo omogočil, da bo format združljiv z mednarodnim avdio standardom MPEG-H 3D Audio.

Storitve za distribucijo združljivih vsebin1
Načrtovano je, da bo distribucija 360-stopinjskih vsebin na voljo prek premijskih naročnin, ki jih nudijo storitve za distribucijo glasbe.

Združljive naprave
Sony raziskuje možnosti za številne zvočne naprave, ki bodo podpirale novo vrsto glasbenih vsebin, pri čemer se bo na začetku osredotočil na tehnološki razvoj slušalk in brezžičnih zvočnikov.

Pri slušalkah bo omogočil reprodukcijo zvočnega polja s tako realističnim občutkom zvoka, kot ga doslej niso mogle ponuditi nobene običajne slušalke. To bo dosegel z meritvami slušnih lastnosti pri posameznem uporabniku in temu prilagojenem procesiranju signala za reprodukcijo zvoka. V ta namen Sony razvija aplikacijo za pametne telefone, s katero bodo uporabniki fotografirali svoja ušesa, nakar bo aplikacija analizirala slušne lastnosti ušes in na podlagi tega pomagala ustvariti optimizirano glasbeno izkušnjo.

Pri brezžičnih zvočnikih načrtuje Sony rešitev, s katero bo mogoče ustvariti izkušnjo 360 Reality Audio v domači dnevni sobi. To bo dosegel z vgradnjo več posameznih zvočniških enot v eno samo ohišje.

Izdelki za predvajanje zvoka tretjih ponudnikov, ki podpirajo Sonyjev distribucijski format, bodo pravtako sposobni predvajanja vsebin 360 Reality Audio.


Za dodatne informacije, prosimo, obiščite spletno stran:
Uradna spletna stran 360 Reality Audio: https://www.sony.net/360RA/
ali pa
https://www.sony.si/electronics/360-reality-audio

*Vsa tukaj navedena imena izdelkov so blagovne znamke ali registrirane blagovne znamke podjetja Sony Corporation ali drugih lastnikov.
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