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[bookmark: _30j0zll]LG’s smart-fjernsyn får gamingtjenesten Stadia i 2021

[bookmark: _1fob9te]LG’s smart-TV tilbyder en fantastisk Stadia-spiloplevelse med 5.1-surroundlyd til Stadia Pro-brugere

København, 12. januar 2021 – LG Electronics annoncerer et planlagt partnerskab med Google for at introducere Stadia i sine nye webOS smart-tv. Det sker i andet halvår af 2021. Efter Stadia kom til Google TV, vil LG være den første tv-producent med indbygget support til Stadia-spil via webOS.

LG viser sit engagement i at understøtte premium-spil på sine seneste skærme ved at understøtte 4K og 5.1-surroundlyd til Stadia Pro-brugere. Stadia på LG-TV giver brugerne mulighed for at spille populære spil som Cyberpunk 2077, NBA 2K21, Assassin's Creed: Valhalla og Watch Dogs: Legion med kun en Stadia-controller uden at det kræver yderligere hardware- eller spildownloads.

LG planlægger at lancere den nye tjeneste som en app, der kan downloades fra LG Content Store på LG Smart TV i anden halvdel af 2021 i lande, hvor Stadia er tilgængelig. Stadia har allerede mere end 130 spil, og flere tilføjes regelmæssigt. Spil kan købes enkeltvis eller via et abonnement på Stadia Pro, som inkluderer eksklusive rabatter og op til 4K-opløsning. Spændende spil med 5.1-kanals surround sound og understøttelse af op til 4K HDR og 60 FPS gør Stadia-platformen til et overbevisende valg for alle, der søger en fantastisk spiloplevelse uden behov for en dyr og dedikeret spilkonsol.

Og når det kommer til spil, er det svært at slå den avancerede kombination af Stadia og LG OLED TV. LG OLED’s selvbelyste pixels sikrer den bedste HDR-billedkvalitet i klassen med dybe sorte og ekstremt nøjagtige farver. I 2015 blev LG det første selskab, der lancerede HDR-kompatible 4K OLED-tv'er og indhold, der blev vist på LG’s OLED-fjernsyn henholdsvis streamet og eksternt gemt. OLED drager fordel af skærmens hurtige responstid på 1 ms og enestående lav inputlatens uden at miste nogen form for billedkvalitet.

"At yde support til Stadia på LG-TV er vores forpligtelse over for kunderne, da spil er en stadig vigtigere funktion, og som LG TV-ejere forventer," sagde Lee Sang-woo, senior vicepræsident for indholdstjenester hos LG Electronics Home Entertainment Company. "Stadia ændrer den måde, folk får adgang til deres favoritspil på, og ved at levere webOS-kompatibilitet er vi tidligt i kontakt med platformen."

[bookmark: _GoBack]LG’s nye perfekte gaming-OLED-fjernsyn samt de nye LG QNED LED-tv'er (med virksomhedens proprietære kvante NanoCell-farveteknologi og mini-LED-baggrundsbelysning) og opgraderede LG NanoCell-tv vil være at finde på LG’s virtuelle udstillingsvindue på CES 2021 fra 11. januar.
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Om LG Electronics Home Entertainment Company
LG Home Entertainment Company er førende i industrien for fjernsyn og audio-video systemer. Virksomheden er en globalt anerkendt innovatør og for dens førende position indenfor OLED TV, som har revolutioneret premium TV-kategorien. LG er engageret i at forbedre forbrugernes liv med innovative home entertainment produkter anført af prisvindende OLED TV og NanoCell TV med kunstig intelligens og lydløsninger udviklet i samarbejde med Meridian Audio. For flere nyheder, besøg www.LGnewsroom.com
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